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Samantekt

Tilldgurnar sem starfshépurinn leggur fram byggja a peirri hugsun ad efla dkvedna pekkingu, leikni og
hafni nemenda sem hdpurinn telur mikilvaega fyrir storf framtidarinnar en ekki sidur fyrir ndmshaefni og
atvinnulif dagsins i dag.

Eftirfarandi tillégur eru settar fram:

e Allir nemendur MB taka STEAM greinar i Framtidarveri skélans.!

o Allir nemendur MB fa sérstaka pjalfun i stafreenni hénnun og midlun.
e Allir nemendur MB taka patt i lifsnami.

e Allir nemendur MB geta tekid valdfanga fra erlendum skélum.

e Allir nemendur MB geta valid sér pridja tungumal.

e Oll kennsla i MB fer fram i lotum.

e [ MB er ein studentsbraut sem kvislast i sérhaefingar 4 fraedasvidum.

1 STEAM greinarnar samanstanda af visindum, taekni, verkfraedi, skapandi vinnu og steerdfraedi. (e. Science,
Technology, Engineering, Arts og Math).
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1.0 Bakgrunnur tillégunnar

[ verkefnavinnunni voru nytt fyrirliggjandi gdgn eins og adalnamskra framhaldsskdlanna, samantekt
radstefnunnar Menntun fyrir stérf framtidarinnar sem MB st6d fyrir i mai 2020 og rannséknir og
opinberar skyrslur, baedi innlendar og erlendar. Einnig var horft til 10 mikilvaegustu feernipatta fyrir
atvinnulifid sem Alpjodaefnahagsstofnunin fram fyrir 2025. Framtidarspar um préun menntunar til ad
meeta porfum einstaklinga og samfélags voru skodadar asamt menntastefnu og nyskdpunarstefnu
stjérnvalda svo eitthvad sé nefnt.

Verkefninu var stlad ad leggja grunn ad og méta tillogur fyrir skdlapréun i Menntaskdla Borgarfjardar.

Tilldgurnar sem hér eru settar fram byggja a vinnufundum starfshdpsins og ekki sist & niGurstédum ur
vinnufundum med starfsfélki og nemendum MB dsamt fékushdpum og samtélum vid hagadila.

Eftirfarandi samantektir fylgja pessari tillogu.

e Samantekt fyrirliggjandi gagna
e Samantekt radda unga félksins
e Samantekt hugmynda starfsfolks MB

1.1 Hagadilar
Raett var vid eftirtalda hagadila i gegnum rynihdpa eda vidtol. Tilgangurinn var ad fanga vidhorf peirra og
hugmyndir inn i verkefnavinnuna.

v Starfsfélk MB tok patt i vinnufundi 26. mars.

v" Nemendur MB tdéku péatt i vinnufundi 10. mars.

v" Ungmennarad Vesturlands tok patt i rynihdpi 22. mars.

v" Nemendur 3 unglingastigi grunnskéla 4 Vesturlandi og Nordurlandi vestra toku patt i
rynihdpum.

v"Grunnskélakennarar i Grunnskélanum i Borgarnesi toku patt i vidtali 6lum?/vidtali? 15. april.

v Haskélasamfélagid, fulltriar fijdgurra haskdla téku pétt i tveimur af fimm vinnufundum

starfshdpsins.
o Haskolinn a Bifrost, Stefan Valgard Kalmansson, gaedastjori.
o Landbunadarhaskéli islands, Eyjolfur K. Orndlfsson, sérfraedingur.
o Haskolinn i Reykjavik, Ari Kristinn Jénsson, rektor.
o Listahaskdli islands, Frida Bjork Ingvarsdéttir, rektor.

i heildina var talad vid 111 ungmenni & aldrinum 14 — 25 &ra. bar af voru nemendur MB 61,
grunnskélanemar i 9. og 10. bekk 46 og ungmenni i ungmennaradi Vesturlands 4.

1.2 Markmio

Markmid verkefnisins eru eftirtalin:

v Efla sérstddu Menntaskéla Borgarfjardar

Koma til méts vid nyjar parfir i menntun ungs félks

Efla imynd Menntaskdla Borgarfjardar

Fjolga nemendum og lada ad enn fjolbreyttari hdp nemenda
Studla ad jakvaedari busetuskilyrdum

AN NI NN
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2.0 Tillégur starfshops

Starfshépurinn hefur jafnt og pétt yfir verkefnatimann kynnt sér nidurstodur ur rynihdpum og tekid patt
i samtolum vid adila ur haskélasamfélaginu dsamt pvi ad eiga rikuleg samtél & vinnufundum.

Horft var til pess hvad pad geeti verid sem myndi efla sérst6du skélans svo eftir veeri tekid og koma til
mats vid nyjar parfir i menntun ungs félks. Starfshopurinn telur ad med pvi ad tefla fram Framtidarveri
og STEAM greinum sem kenndar eru pverfaglega i gegnum verkefni sem byggja 4 igrundun og skapandi
hugsun, pd sé MB ad marka sér skyra sérstodu.

Menntaskoli Borgarfjardar hefur haft pd imynd ad vera gédur bodkndmsskdli sem undirbyr nemendur vel
fyrir 4framhaldandi nam og pad mun halda 4fram ad vera leidarstef skdlans. En mikilvaegt er i pessu
samhengi a0 tala lika um undirbuning fyrir lifid sjalft og patttdku i atvinnulifi.

pad er tru starfshopsins ad takist ad innleida einhverjar af peim tillogum, sem hér eru reifadar, med
goédum arangri pa muni pad hafa ahrif 4 imynd skélans. MB gzeti verid skéli sem byggir 4 hugrekki og
metnadi, skoli sem gerir krofur til nemenda sinna og kennara og horfir til framtidar.

Breidara namsframbod og nyjar dherslur sem byggja @ gédum grunni skélans eru liklegar til ad fjolga
nemendum og lada ad enn fjdlbreyttari hop nemenda pegar fram i sakir.

pad ad hafa skéla i heimabyggd sem getur bodid upp a fjolbreyttara nam en hefdbundid boknam, getur
studlad ad jakvaedari busetuskilyrdum fyrir ungt félk sem velur mogulega ad fara ekki annad i
framhaldsskélanam.

2.1 Sérstada MB
Lagt er til ad sérstada MB byggi a eftirfarandi pattum:

e Framtidarveri og tengingum vid atvinnulif og samfélag.
e Aherslu 4 STEAM greinar.

o Lifsnami.

e Stafraenni hénnun og midlun.

e Valafongum fra erlendum skélum.

2.1.2 Framtidarver

Framtidarver eins og pad er hugsad i pessum tillogum parf ad vera 4 gédum stad i skélahusnaedinu.
Framtidarverid samanstendur af adst6du og taekjum sem audvelda kennslu STEAM greina og verklegrar
kennslu i 6llum greinum.

Einnig er haegt ad nyta Framtidarverid fyrir verklega kennslu i 68rum greinum.

Mikilvaegt er ad i Framtidarveri geti nemendur einnig nytt sér adferdir stafraennar midlunar til
framsetningar a verkefnum og skapandi vinnu i vidum skilningi.

{ FramtiBarverinu er ahersla 4 ad nemendur geti styrt pvi hvernig verkefnin eru unnin og ad efnistokin
fari eftir ahugasvidi nemenda.

Lagt er til ad i Framtidarverinu verdi byggt 4 samvinnu vid naersamfélag, stofnanir og fyrirtaeki, adra
skdla og skélastig.
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2.1.3 STEAM greinar
Kennsla STEAM greina a framhaldsskdlastigi 4 [slandi er starfshépnum ékunn. betta vaeri pvi 6tviraed
sérstada skolans a landsvisu.

STEAM greinarnar samanstanda af visindum, taekni, verkfraedi, skapandi vinnu og staerdfraedi. (e.
Science, Technology, Engineering, Arts og Math).

Lagt er til ad allir nemendur MB taki 30 einingar i STEAM greinum par sem greinarnar eru kenndar
pverfaglega og i Framtidarveri skdlans. A -id i STEAM stendur fyrir Arts eda listir og skapandi vinnu. L6gd
er ahersla a grunnpekkingu greinanna og adferdafraedi peirra. Namsreynsla nemenda i gegnum
bverfaglega vinnu i STEAM greinum byggir 4 gagnrynni og skapandi hugsun.? [ ferlinu lzera nemendur lika
bé faerni og haefni sem atvinnulif® og haskdlar hafa kallad eftir. begar rynt er i kennslufraedi og innihald
STEAM kennslustunda pd ma sja ad paer pjalfa upp nanast alla pa faerni og haefni sem kallad er eftir {
sibreytilegu samfélagi og atvinnugreinum.

[ STEAM nami er haegt ad byggja & dhugasvidi nemenda vardandi verkefni og efnistok en gaeta parf pess
ad haefnividmidum sé fylgt.

2.1.4 Lifsnam
Lifsnam er ord sem endurspeglar éskir unga félksins um ad lzera 3 lifid. Leera samskipti, 6dlast
sjalfstraust, skilja fjarmal, skattaskyrslur, launasedla, réttindi og skyldur dsamt fleiri pattum.

Lagt er til a6 MB leggi rika aherslu & ad allir nemendur MB fai géda pjalfun i lifsnami og nalgist pad ut fra
lykilhaefnipattum adalnamsskrar og vidbdtaraherslum skélans.

Haegt er ad setja inn pa paetti sem badi unga folkid og adrir hagadilar hafa talad um sem mikilvaega fyrir
alla nemendur og ad skolinn aetti ad koma til moéts vid.

4 Sja nanari umfjdllun um Gtfeerslu undir kaflanum um lykilhaefni, lifsndm og val.

2.1.5 Stafraen hénnun og midlun
Stafraen midlun naer til allrar rafraennar midlunar efnis. Midlunin fer fram i gegnum ymsar veitur eins og
samfélagsmidla, vefsidur, hladvorp og afram ma telja.

Lagt er til ad stafreen hénnun og midlun verdi kennd 6llum nemendum MB. Ad peir leeri ad bua til efni og
midla pekkingu sinni, og léttara efni, med faglegum og abyrgum haetti i gegnum stafreena hénnun og
midlun. Nemendur 6dlast pa leikni i ad setja fram hugmyndir sinar myndraent i gegnum stafraenar leidir
og midla peim pannig.

Framtidarverid zetti ad hafa stort hlutverk i pessari pjalfun sem vinnuadstada nemenda og sérstok
ahersla aetti ad vera 16gd a stafreena honnun og midlun i gegnum STEAM afangana.

Lagt er til ad stafraen honnun og midlun verdi einn af kjarnapattum skélans.

2 Sja nanar i The Ultimate STEAM Resource Pack sem fylgir pessari tillégu.
3 Sja nanar i skjalinu um fyrirliggjandi gégn sem fylgir pessari tillégu.
4 Sja nanar i samantekt hugmynda starfsfolks i kaflanum Styrkleikar og haefni utskriftarnema.
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2.2 Nam og kennsla

[ MB er mjog g6d umgjord fyrir hefdbundid boknam og leggur starfshépurinn til ad haldid verdi i simat
og vordur. Ndmsmatsadferdir i STEAM aherslum gefur pd tilefni til ad skoda hvernig kennarar geta
mogulega nytt sér paer adferdir i bland vid adrar i afongum.

Lagt er til ad lokaverkefnin fai meira vaegi og haegt verdi ad skila peim med enn fjolbreyttari haetti en nu
er gert. Ritgerdarskrif, heimildaskraningu og 6nnur akademisk vinnubrdgd zetti ad pjalfa innan afanga
med markvissum haetti.

Hér er lagt er til ad vinnustundir fai ad halda sér og paer nyttar i vel skilgreind pverfagleg verkefni sem
unnin eru innan eda a milli afanga. bad parf poé ad hafa i huga ad ef STEAM kennslan og ahersluvikur
nytast vel i pverfaglegar tengingar og sérhaefd verkefni pa er edlilegt ad endurskoda hvort ad
vinnustundir séu naudsynlegar.

Lagt er til ad afram verdi 16g6 ahersla 8 MB sem persdnulegan skdéla sem heldur vel utan um sina
nemendur og bydur upp 3 einstaklingmidadan studning vid lesblinda, tvityngda og adra sem & purfa ad
halda.

2.2.1 Lotukennsla
Lagt er til ad kennslan fari fram i lotum. Vegna nytingar MB & kennsludégum skdlaarsins getur skélinn
bodid nemendum lengri ndmslotur en adrir skélar sem kenna i lotum, eda 8 — 9 vikur.

Lagt er til ad skolinn skodi pann moguleika ad kenna i 7 vikna lotum og eiga 1 viku tvisvar @ 6nn sem nytt
er i ahersluverkefni tengd lykilhaefni. Einnig ma sja fyrir sér ad kennt sé i 7 vikur, tveer vikur i
ahersluverkefni og val og aftur kennt i 7 vikur. En allar atfaerslur hugmynda eru i hdndum starfsfélks
skdlans.

Hér er lika lagt til ad fyrstu prjar annirnar fari nemendur i gegnum sama ndmid ad mestu leyti adur en
peir fara yfir a sérhaefingu brauta.

2.2.2 Lykilhzefni og lifsnam

Lagt er til ad lykilhaefni og lifsnam fai stéran sess i naminu med pvi ad nyta mogulegar ahersluvikur til ad
fara djupt ofan i dkvedna paetti sem starfshopurinn, fulltrdar haskélanna og raddir annarra hagadila telja
mjog mikilveega.

betta eru peettir eins og fjarmalalaesi, kynheilbrigdi og kynfraedsla, sjalfbaerni, ndmstaekni,
frumkvodlafraedi og dfram ma telja.

Lagt er til ad efnistokunum sé fléttad inn i aherslur i lykilhaefni ndms eins og pau falla best ad hverju
sinni. Kynheilbrigdi og kynfraedsla geeti t.d. fallid undir jafnrétti svo eitthvad sé nefnt.

Eftifarandi eru lykilhaefnipaettir ndms i adalnamskra.

o Namshafni

o Heilbrigdi

e Skapandi hugsun og hagnyting pekkingar (Listir og menning)
e Jafnrétti

o Lydraedi og mannréttindi

e Menntun til sjalfbaerni
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e Laesi, tjaning, samskipti og midlun 3 islensku
e Laesi, tjaning, samskipti og midlun a erlendum tungumalum
e Laesi tjaning og samskipti um tolur og upplysingar

2.2.3 Tungumal
Lagt er til ad taka ut einn donskuafanga og gefa meira val i kringum pridja tungumal. Val i pridja
tungumali veeri haegt ad taka i fjarnami fra 66rum skola.

2.2.4 Skéli um allan heim

Lagt er til ad MB verdi skélinn sem opnar dyr Ut i heim fyrir sina nemendur. Ad haegt verdi ad taka
afanga fra skélum erlendis og peir metnir inn i ndmsferil nemenda. Med pessu méti er haegt ad segja ad
MB sé med étakmarkad val fyrir pzaer einingar sem flokkast sem valeiningar.

[ pessu samhengi er mikilvaegt ad skélinn tengist vinaskélum erlendis og finni jafnvel nyja skéla og
menntastofnanir til ad vinna med utan islands.

2.2.5 Sterkt samstarf innanlands
Lagt er til ad skélinn efli tengsl sin og hafi frumkvaedi ad samstarfi milli framhaldsskdla @ Vesturlandi og
vidar 4 landinu.

[ pessu samhengi er haegt ad hugsa um samstarf vegna undirblnings nemenda fyrir idnndm i
heimabyggd.

2.3 Namsbrautir
Lagt er til ad rynt verdi i allar ndmsbrautir og afanga skélans med pad ad markmidi ad skoda hvort ad
inntak brauta og 4fanga komi til méts vid nyjar parfir i menntun ungs folks.

Einnig er lagt til ad stjorn skodi pann moguleika ad hafa eina braut til studentspréfs sem kvislast svo i
sérhaefingu & félagsfraeda-, nattururfraedi- og ipréttafraedisvidi, einnig i valsvid opnu brautarinnar.

2.4 Mannaudur og ny vinnubrogd
Lagt er til ad starfsfélk MB fai markvissan studning vid endurmenntun og starfspréun til pess ad stydja
vid vellidan i starfi i gegnum breytingar og aukna fjolbreytni i starfshattum.

Lagt er til ad kennarar fai kennslu i stafraanni midlun og kennslu STEAM greina til ad geta leidbeint
nemendum og sett fram eigid kennsluefni.

Innkoma gestakennara, fulltrda ur atvinnulifi og annarra sérfraedinga a akvednum svidum, t.d. i
Framtidarver, er naudsynleg til ad stydja vid nyja kennsluhaetti og dherslur i ndmi. Einnig er haegt ad nyta
sér adkomu sérhzefdra kennara i lotum og ahersluverkefnavikum.

2.5 Namsumbhverfi
begar litid er til peirra gagna sem safnast hafa pa er eftirséknarvert ndmsumhverfi hlylegt og bydur upp
a mismunandi vinnuadstodu fyrir 6lik verkefni og vinnuadferdir.

Stofurnar eru med s6fum og bldmum og moguleiki 4 einstaklings- og hdopavinnu i dlikum adstaedum.
Namsumbhverfid parf pvi ad vera breytilegt og fjolbreytt og nemendur attu ad hafa val um i hvada
umhverfi peir kjésa ad laera og vinna saman. Mikilvaegt er ad hafa stofur en pad 4 lika ad vera hagt ad
vinna 4 gongum.
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Bokasafn er eitt af pvi sem unga félkid sagdi mikilvaegt inn i namsumhverfi. A8 haegt sé
ad setjast 4 bokasafn og vinna verkefni par, nyta sér namsbdkakost og adstodu.

Adgengi ad namsefni @ ad vera a netinu og minnka fyrirlestraformid i skélastofunni. Auka parf adgengi
ad rafreenum bdkum og efni.

Starfshépurinn tekur undir petta og leggur til ad unnid verdi ad pvi ad mdta pad namsumhverfi sem hér
er lyst og leggur dherslu & ad taeknileg umgjord namsumhverfisins purfi ad vera sterk og ad kennslukerfin
sem skélinn notar séu skilvirk og pjoni vel ndtima skélahaldi. Vardandi uppbyggingu a békasafni innan
skdlans md athuga hvort haegt er ad byggja pad 4 niverandi samstarfi vid Safnahus Borgarfjardar.

3.0 Gaedi nams og kennslu a framhaldsskdlastigi

Gae0i ndmsins og kennslunnar sem hér er fjallad um verdur ekki metid fyrir en i ferli innleidingar og eftir
innleidingu.

Lagt er til ad skdlinn vinni innihald nyrra afanga eins og STEAM i samvinnu vid haskélastigio til ad tryggja
gott flaedi og stigvaxandi pekkingargrunns pjalfunar, leikni og haefni.

4.0 Samhengi vid ndverandi ndmsframbod og skipulag nams

Tillogurnar sem hér eru settar fram gefa mun meiri moguleika a verklegri kennslu i adst66u eins og
Framtidarverinu sem ekki hefur verid til stadar adur.

Namsframbodid breytist ad pvi leiti ad allir nemendur fa gédan grunn i STEAM greinum og pjalfast i
akvednum vinnubrégdum og faerni sem einn ndmshépur fyrstu annirnar. pa kvislast peir yfir a
aherslusvid félags-, natturu- og ipréttafreeda. En eins og adur hefur komid fram pa er lagt til ad brautir
og afangar verdi ryndir til ad skoda hvort ad inntak brauta og afanga kemur til méts vid nyjar parfir i
menntun ungs félks.

Skipulag ndms i pessum tilldgum er mikid breytt fra pvi sem nu er. Lagt er til ad setja alla kennslu i lotur.
pad er mikil skipulagsbreyting i skélastarfi og kallar 4 nyja kennsluhaetti og hugsun i skipulagi nams og
namsmats. betta gefur annad tilefni til ad ryna i innihald afanga og flaedi peirra 4 milli haefniprepa.

5.0 Innleiding

Um er ad raeda skolaproun sem parf ad vanda til svo vel takist. Skélapréoun er verkefni sem aldrei klarast
og mikilvaegt er ad skapa leerdémssamfélag i sifelldri préun. bar er tenging vid adra skdla og skdlastig
mikilveegur pattur.

Lagt er til ad gerd verdi innleidingaraasetlun fyrir pa peetti tillogunnar sem dkvedid verdur ad radast i.
Mikilvaegt er ad i peirri daetlun verdi settar fram arangurmeelingar og vidhorf nemenda og starfsfolks
kénnud reglulega.

Einnig er lagt til ad gerd verdi daetlun um hvernig 4 ad meta hvort og hvernig markmidunum sem sett
voru fram i verkefnalysingu er ndd og i hvada timaramma.
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6.0 Samanburdur vid stefnu skélans

pegar stefna skdlans er skodud og borin saman vid paer tillogur sem hér eru settar fram kemur i ljés ad ef
pessar tillégur fa brautargengi parf ad endurskoda lysingu a sérstédu skélans dsamt pvi hvernig markmid
i stefnu skolans eru sett fram.
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Vidauki 1 - starfshopur

Starfshépur verkefnisins var skipadur eftirtéldum adilum:

v

ANERANERN
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v

Bjarki bér Gronfeldt, doktorsnemi, fulltrdi utskrifadra nemenda.

Bjarni bPér Traustason, framhaldsskélakennari, fulltrai starfsfélks MB.

Helena Guttormsdéttir, lektor hja Lbhi, fulltrdi stjérnar MB.

Inga DAra Hallddrsdottir, framkv.stj. Simenntunarmidstddvarinnar a Vesturlandi, fulltrdi stjérnar
MB.

Ingibjorg Osp Stefansddttir, forstédumadur samkeppnishaefnisvids SA, fulltrdi atvinnulifsins.
Kolfinna Jéhannesddttir, sérfreedingur i framhaldsskélamalum.

Olof Bjork Sigurdardéttir, framhaldsskélakennari, fulltrai starfsfélks MB.

borgeir Frimann Odinsson, Directive games og form. samtaka leikjaframleidenda, fulltrdi
atvinnulifsins.

Zgir Mar bdrisson, forstjori Advania, fulltrdi atvinnulifsins.

Starfshoépurinn hittist fjérum sinnum a verkefnatimanum a priggja tima [6ngum vinnufundum auk
klukkutima fundar par sem farid var yfir drog tillagna. Gerdar voru endurbeetur 3 tillégunum eftir pann
fund og starfshépurinn fékk taekifaeri til ad lesa aftur yfir lokadrég og sampykkja.
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