Afangalysing

Titill: Kvikmyndaval

Namsgrein: Kvikmyndaval

Viofangsefni: Kvikmyndir

brep: 2

Einingafjoldi: 2

Lysing:

[ afanganum verdur farid yfir ymsar kvikmyndir og atridi tengt kvikmyndum, t.d.
kvikmyndasdgu, proun kvikmynda og menningarleg ahrif peirra. Einnig verdur farid yfir
ahrifamikla einstaklinga i kvikmyndaheiminum, s.s. freega leikstjora, leikara og
framleidendur. { 4fanganum verdur farid yfir kvikmyndir sem endurspegla menningu,
stjornmal, sogu og malefni samtimans. Horft verdur & valdar kvikmyndir med pad ad
markmidi ad greina listreena merkingu og sdgulega pydingu peirra, efla gagnryna hugsun og

feerni 1 kvikmyndaryni.

Forkrofur

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning 4:
e upphafi og frampréun kvikmynda
e ahrifamiklum einstaklingum i kvikmyndaheiminum, t.d. leikstjorum, leikurum og
framleidendum
e hvernig kvikmyndir geta endurspeglad menningu, stjérnmal, sogu og maletni
samtimans

e listreenni merkingu og sdgulegri pydingu valda kvikmynda



Leikniviomio

Nemandi skal hafa 60last leikni 1 ad:

geta aflad sér traustra og areidanlegra upplysinga um vidfangsefni kvikmynda
greint upplysingar og sett i freedilegt samhengi

tja pekkingu sina & munnlegan og skriflegan hatt

vinna 4 sjalfsteedan og dbyrgan hatt undir leidsogn

nota gagnryna hugsun til ad fjalla um valdar kvikmyndir

nyta margvislega taekni i pekkingarleit, & abyrgan og gagnrynin hatt

Heaefniviomio

Nemandi skal hafa 60last hefni 1 ad:

taka patt  umraedum par sem hann getur tjad skodanir sinar, rokstutt paer og hlustad a
skodanir annarra

geta beitt dgudum vinnubrdgd og borid abyrgd 4 eigin nami

vinna sjalfstett og i samvinnu vid adra

bua til og midla verkefnum 4 fj6lbreyttan hatt

midlad pekkingu sinni og hugmyndum med stafreenum heetti

tulka kvikmyndir og setja paer i menningarlegt samhengi

skrifa kvikmyndaryni

Namsmat:

Leidsagnarmat par sem vinna nemenda er metin jafnédum allan ndmstimann. Til grundvallar

matsins eru fjolbreytt verkefni ur 6likum efnispattum.



